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Clipboard (Работа с буфером обмена)
Этот класс предоставляет доступ пользователя к буферу обмена.
Свойства
CopiedImage
Загружает или выгружает изображение из буфера обмена
Возвращает - Изображение
CopiedText
Загружает или выгружает текст из буфера обмена
Возвращает - Копируемый текст Text copied
Операции
GetText()
Возвращает значение текущего скопированного текста
Возвращает - Копируемый текст
SetText(value)
Изменяет текущий скопированный текст
Value - Копируемый текст
Controls
Этот класс расширяет возможности при работе с фигурами и элементами управления в графическом окне
Пример
В этом примере показано, как добавить кнопку в графическое окно
Код программы
'Начало вашей программы
Controls.LoadTheme("Default")
'[ваш код]
'...................
'Создание кнопки
Btt = Controls.AddButton(150, 24, "Нажми!")
'Регистрирование события по нажатию
Controls.RegisterMouseDownEvent(Btt, "Btt_OnClick")
'То что должно произойти когда кнопка нажата
Sub Btt_OnClick

GraphicsWindow.ShowMessage("Вы нажали кнопку", "Приложение")
EndSub

Свойства
LastEventSource
Получает имя последнего элемента управления, который вызвал событие
Возвращает – Имя фигуры или элемента управления
Пример
Этот пример показывает добавление кнопки и её удаление после нажатия на неё
Код программы
GraphicsWindow.Show()

Btt = Controls.AddButton(100, 25, "Нажми!")
Controls.Move(Btt, 10, 10)
Controls.RegisterMouseDownEvent(Btt, "OnClick")
Btt = Controls.AddButton(100, 25, "Нажми!")
Controls.Move(Btt, 10, 50)
Controls.RegisterMouseDownEvent(Btt, "OnClick")
Sub OnClick

Controls.Remove(Controls.LastEventSource)
EndSub

Операции
AddButton(Width,Height,Text)
Добавляет кнопку с заданным текстом в графическое окно
Width – Ширина кнопки
Height – Высота кнопки
Text – Текст надписи на кнопке
Возвращает – Созданную кнопку
AddCheckBox(Text)
Добавляет отмечаемую кнопку – флажок в графическое окно
Text – Сопроводительный текст
Возвращает – Кнопка - флажок
AddEllipse(Width,Height)
Добавляет эллипс в графическое окно
Width - Ширина
Height - Высота
Возвращает – Созданный эллипс
AddImage(Src)
Добавляет растровое изображение в графическое окно
Src – Имя загружаемого изображения или путь к загружаемому файлу
Возвращает - Загруженное изображение
AddLabel(Width,Height,Text)
Добавляет метку в графическое окно
Width - Ширина
Height - Высота
Text – Текст метки
Возвращает – Созданную метку
AddMultilineTextBox(Width,Height,Text)
Добавляет многострочное текстовое поле для вывода информации в графическое окно
Width - Ширина
Height - Высота
Text – Выводимый текст
Возвращает – Созданное текстовое поле с заданным текстом
AddPolygon(PointsArray)
Добавляет полигон в графическое окно
PointsArray – Имя массива содержащего X и Y координаты каждой точки формирующей полигон
Возвращает – Созданный полигон
AddProgressBar(Width,Height,Percentage)
Добавляет индикатор выполнения (прогресса) в графическое окно
Width - Ширина
Height - Высота
Percentage - Процент наполненности индикатора выполнения. Процент начального заполнения, возможно, отредактировать с помощью SetText
Возвращает – Созданный индикатор выполнения
AddRectangle(Width,Height)
Добавляет прямоугольник в графическое окно
Width - Ширина
Height - Высота
Возвращает – Созданный прямоугольник
AddTextBox(Width,Height,Text)
Добавляет окно для ввода и вывода текста в графическом окне
Width - Ширина
Height - Высота
Text – Первоначальный текст
Возвращает – Созданное окно
AddTriangle(X1,Y1,X2,Y2,X3,Y3)
Добавляет треугольник в графическое окно
X1 - Координата X первой вершины треугольника.
Y1 - Координата Y первой вершины треугольника.
X2 - Координата X второй вершины треугольника.
Y2 - Координата Y второй вершины треугольника.
X3 - Координата X третьей вершины треугольника.
Y3 - Координата Y третьей вершины треугольника.
Возвращает – Созданный треугольник
AddWebBrowser(Width,Height)
Добавляет окно Web-браузера в графическое окно. Используя команды GetUrlOfWebBrowser / SetUrlOfWebBrowser можно изменять URL для этого элемента управления
Width - Ширина
Height - Высота
Возвращает – Созданный элемент управления
ElementFromPoint(DistanceFromLeft,DistanceFromTop)
Получает имя элемента управления или фигуры для указанной позиции или возвращает "", если элемент управления или фигура не обнаружена в этой точке.
DistanceFromLeft - X координата заданной точки
DistanceFromTop - Y координата заданной точки
Возвращает – Имя элемента управления (фигуры) или ""
GetAllShapes()
Создает массив - содержащий имена всех фигур, которые отображаются в текущем графическом окне
Возвращает - Массив - содержащий имена всех фигур
Пример
Данный пример выводит в текстовое окно имена всех имеющихся фигур
Программный код
TheShapes=Controls.GetAllShapes()
NumberOfShapes = Array.GetItemCount(TheShapes)
For X = 0 To NumberOfShapes-1
TextWindow.WriteLine(TheShapes[X])
EndFor
GetBackground(Shape)

Получает цвет фона фигуры, если фигура его имеет
Shape – Имя фигуры цвет фона, которой необходимо получить
Возвращает – Цвет фона или "".
GetBorderColor(Shape)
Получает цвет контура фигуры, если фигура его имеет
Shape - Имя фигуры цвет контора, которой необходимо получить
Возвращает - Цвет контура или "".
GetBottom(Shape)
Получает Y координату самой нижней точки фигуры
Shape – Имя фигуры
Возвращает – Координата Y
GetChecked(Shape)
Получает результат проверки состояния любой фигуры
Shape - Имя фигуры
Возвращает – Результат проверки фигуры ("Истина" или "Ложь")
GetHeight(Shape)
Получает высоту заданной фигуры
Shape - Имя фигуры
Возвращает - Высоту, как десятичное число
GetLeft(Shape)
Получает расстояние, разделяющее левую границу графического окна и заданной фигуры, также еще называемое X координатой крайней левой точки
Shape – Имя фигуры
Возвращает - Расстояние
GetOpacity(Shape)
Получает значение непрозрачности заданной фигуры
Shape - Имя фигуры
Возвращает – Значение непрозрачности, как число между 0 и 1
GetRight(Shape)
Получает X координату самой крайней правой точки фигуры
Shape - Имя фигуры
Возвращает – Координата X
GetRotationAngle(Shape)
Получает угол поворота фигуры относительно горизонта
Shape – Имя повернутой фигуры
Возвращает – Угол в градусах
GetShapeAsNative(Shape)
Получает фигуру в качестве объекта системы XAML (расширяемый язык разметки приложений)
Shape – Имя преобразуемой фигуры
Возвращает - Объект системы XAML
GetText(Shape)
Получает текст элемента управления, если он есть
Shape - Имя фигуры
Возвращает – Текст, как строка
GetTop(Shape)
Получает расстояние, разделяющее верхнюю границу графического окна и заданной фигуры, также еще называемое Y координатой крайней верхней точки
Shape - Имя фигуры
Возвращает - Расстояние
GetUrlOfWebBrowser(WebBrowserCtrl)
Получает URL из окна Web-браузера или or do something on it like going back,  или сделайте кое-что на нем как возвращение, ...
WebBrowserCtrl - Web - браузер
GetWidth(Shape)
Получает ширину фигуры
Shape - Имя фигуры
Возвращает – Ширина, как десятичное число
IsFocused(Shape)
Возвращает "Истина" если элемент управления активирован, в остальных случаях "Ложь"
Shape - Имя фигуры
Возвращает - "Истина" или "Ложь"
IsMoveOver(Shape)
Возвращает "Истина" если указатель мыши находится над фигурой, в остальных случаях "Ложь"
Shape - Имя фигуры
Возвращает - "Истина" или "Ложь"
LoadTheme(Name)
Загружает тему для ваших элементов управления
Name - "Vista", "XPBlue", "XPSilver", "XPGreen", "XPRoyale", "Classic" или "Default"
Пример
Это пример демонстрирует загрузку темы “Vista”
Код программы
Controls.LoadThem("Vista")
Move(Shape,X,Y)
Мгновенное перемещение фигуры с заданным именем в новою позицию
Shape – Имя фигуры
X – Координата X в которую перемещают фигуру
Y - Координата Y в которую перемещают фигуру
MoveAsAnimation(Shape,X,Y,Duration)
Перемещает фигуру с заданным именем на новую позицию с использованием анимации
Shape - Имя фигуры
X - Координата X в которую перемещают фигуру
Y - Координата Y в которую перемещают фигуру
Duration - Время анимации в миллисекундах
MoveAsAnimationBy(Shape,DeltaX,DeltaY,Duration)
Перемещает выбранную фигуру с использованием анимации и вектора направления [DeltaX, DeltaY] в течении времени указываемого в миллисекундах
Shape - Имя перемещаемой фигуры
DeltaX – Значение смещения по оси X
DeltaY - Значение смещения по оси Y
Duration - Время анимации в миллисекундах
MoveBy(Shape,DeltaX,DeltaY)
Мгновенно перемещает выбранную фигуру с использованием вектора направления [DeltaX, DeltaY]
Shape - Имя фигуры to move
DeltaX- Значение смещения по оси X
DeltaY - Значение смещения по оси Y
RegisterEvent(Shape,EventName,SubName)
Register to a Shape's event
Shape - Имя фигуры
EventName - The name of the event
SubName - The name of the sub
Возвращает - "Истина"/"Ложь"
RegisterKeyDownEvent(Shape,SubName)
Register to the specified event
Shape - Имя элемента управления к которому зарегистрировано событие
SubName - Подпрограмма вызывается когда событие происходит
RegisterKeyUpEvent(Shape,SubName)
Register to the specified event
Shape - Имя элемента управления к которому зарегистрировано событие
SubName - Подпрограмма вызывается когда событие происходит
RegisterMouseDownEvent(Shape,SubName)
Регистрирует событие при нажатии любой кнопки мыши на элементе управления или фигуре
Shape - Имя элемента управления (фигуры) к которому зарегистрировано событие
SubName – Подпрограмма вызывается когда событие происходит
Пример
Этот пример создает кнопку и вызывает подпрограмму OnClick, когда вы нажимаете на неё
Программный код
Btt = Controls.AddButton(100, 25, "Нажми меня!")
Controls.RegisterMouseDownEvent(Btt, "OnClick")
Sub OnClick
' ...
EndSub
RegisterMouseEnterEvent(Shape,SubName)
Регистрирует событие при наведении указателя мыши на элемент управления или фигуру
Shape - Имя элемента управления (фигуры) к которому зарегистрировано событие
SubName - Подпрограмма вызывается когда событие происходит
RegisterMouseLeaveEvent(Shape,SubName)
Регистрирует событие при уходе указателя мыши с элемент управления или фигуры
Shape - Имя элемента управления (фигуры) к которому зарегистрировано событие
SubName - Подпрограмма вызывается когда событие происходит
RegisterMouseMoveEvent(Shape,SubName)

Регистрирует событие при движении указателя мыши на элементе управления или фигуре
Shape - Имя элемента управления (фигуры) к которому зарегистрировано событие
SubName - Подпрограмма вызывается когда событие происходит
RegisterMouseUpEvent(Shape,SubName)
Регистрирует событие при отпускании любой кнопки мыши на элементе управления или фигуре
Shape - Имя элемента управления (фигуры) к которому зарегистрировано событие
SubName - Подпрограмма вызывается когда событие происходит
Remove(Shape)
Удаляет выбранную фигуру из окна графического окна
Shape - Имя удаляемой фигуры
SetBackground(Shape,Color)
Изменяет цвет фона выбранной фигуры, если он у неё имеется
Shape - Имя изменяемой фигуры
Color – Новый цвет фона
Возвращает - "Истина" если получилось; иначе "Ложь"
SetBorderColor(Shape,Color)
Изменяет цвет контура выбранной фигуры, если он у неё имеется
Shape - Имя изменяемой фигуры
Color- Новый цвет контура
Возвращает - "Истина" если получилось; иначе "Ложь"
SetChecked(Shape,Value)
Modify the checked state of a shape, if any
Shape - Имя фигуры
Value - The checked state ("Истина" or "Ложь")
SetHeight(Shape,Value)
Изменение высоты фигуры
Shape - Имя фигуры
Value – Высота, как десятичное число
SetImageSource(ImageControl,Src)
Allow to change the image displayed in an image control
ImageControl - The ImageControl you want to modify
Src - The new image to show (either a file path or a loaded image in the ImageList)
SetLeft(Shape,NewLeft)
Изменение координаты Y фигуры
Shape - Имя перемещаемой фигуры
NewLeft - Новая координата Y фигуры
SetOpacity(Shape,NewOpacity)
Изменение непрозрачности фигуры
Shape - Имя фигуры
NewOpacity – Непрозрачность, как число между 0 и 1
SetRotationAngle(Shape,Angle)
Поворот фигуры на угол в градусах относительно 0о
Shape - Имя поворачиваемой фигуры
Angle – Угол поворота в градусах
SetText(Shape,NewText)
Изменения текста элемента управление, если он есть
Shape - Имя элемента управления
NewText - Текст, как строка
SetTop(Shape,NewTop)
Изменение координаты X фигуры
Shape - Имя перемещаемой фигуры
NewTop - Новая координата X фигуры
SetUrlOfWebBrowser(WebBrowserCtrl,URL)
Изменяет URL в Web-браузере или or do something on it like going back, ...
WebBrowserCtrl - A webbrowser
URL - "GoBack", "GoForward", or an url
SetWidth(Shape,Value)
Изменение ширины фигуры
Shape - Имя фигуры
Value - Ширина, как десятичное число
Zoom(Ctrl,Factor)
Управление размером (больше или меньше)
Ctrl - Управление масштабированием +/-
Factor - Используемый коэффициент (1 - сохранить тот же самый размер, 2 - сделать в два раза больше...)
DataFile
This class provides support for reading and writing of data files

Операции
CanReadAnything(DataFileID)
Checks if ReadType() don't return "None". It don't check if the next data will be recognized.
DataFileID - The data file reader
Возвращает - Ничего
CloseDataFile(DataFileID)
Close a data file wrapper. If the wrapper was a file writer, it saves the data file to the place.
DataFileID - The data file wrapper (reader or writer)
Возвращает - Ничего
CreateNewFileReader(File)
Create a new handle to a data file reader
File - The place of the file that will be loaded
Возвращает - A number that is the handle to a data file writer
CreateNewFileWriter(File,ErraseData)
Create a new handle to a data file writer
File - The place where the data will be writed when the CloseDataFile method will be called
ErraseData - Indicates if the (old) data of the file should be conservated ("Ложь") or not ("Истина")
Возвращает - A number that is the handle to a data file writer
ReadArray(DataFileID)
Возвращает следующие прочитанные данные, если они - массив
DataFileID - Файл для чтения данных массива
Возвращает – Массив, содержащийся в файле или ""
ReadStack(DataFileID,StackName)
Возвращает следующие прочитанные данные, если они - стек
DataFileID – Файл для чтения данных стека
StackName – Имя стека для обновления
Возвращает - Ничего
ReadType(DataFileID)
Return the type of the next data to read, if any.
DataFileID - The data file reader Средство для чтения файлов данных
Возвращает - "Variable", "Array", "Stack" or "None"; anything else can be returned, but then it's similar to что - нибудь еще может быть возвращено, но тогда он похож на "None"
ReadVariable(DataFileID)
Return the next data to read, if it's a variable
DataFileID - The data file reader
Возвращает - Ничего
WriteArray(DataFileID,Array)
Writes an array into a data file wrapper
DataFileID - The data file writer
Array - The arrray to write in the file writer
Возвращает - "Ложь"/"Истина"
WriteStack(DataFileID,StackName)
Writes a stack into a data file wrapper
DataFileID - The data file writer
StackName - The stack to write in the file writer
Возвращает - "Ложь"/"Истина"
WriteVariable(DataFileID,Variable)
Writes a variable into a data file wrapper
DataFileID - The data file writer
Variable - The variable to write in the file writer
Возвращает - "Ложь"/"Истина"
Dialogs
This class provides functions to ask things to the user through the UI.
Example
Application that use the Dialogs object (Core).

Свойства
T_ErrorDialogTitle
Translation of the title of the dialogs that show an error to the user 
Возвращает - The value of the title, as String
T_InformationDialogTitle
Translation of the title of the dialogs that show a message to the user
Возвращает - The value of the title, as String
T_LoginDialogPassWord
Translation of "Password :" in your language
T_LoginDialogTitle
Translation of the title of the dialogs that ask credentials to the user in your language
Возвращает - The value of the title, as String
T_LoginDialogUserName
Translation of "Username :" in your language
T_PromptDialogTitle
Translation of the title of the dialogs that ask something to the user
Возвращает - The value of the title, as String
Операции
AskForColor()
Предлагает пользователю выбрать цвет
Возвращает – Выбранный цвет или "".
AskForDirectory()
Предлагает пользователю выбрать директорию
Возвращает – Имя выбранной директории или "".
AskForFile()
Предлагает пользователю выбрать файл
Возвращает – Имя открываемого файла или ""
AskForFile2(FileExtension)
Предлагает пользователю выбрать файл с куказанным расширением
FileExtension – Расширение для файла которые вы хотите
Возвращает - Имя открываемого файла или ""
AskForFont()
Предлагает пользователю выбрать тип шрифта
Возвращает – Выбранный тип шрифта в формате "Размер|Имя шрифта" или "".
AskForLoginCredentials()
Спрашивает пользователя Логин и Пароль
Возвращает – Введенные данные в виде - "Логин:Пароль"
AskForSaveLocation()
Спрашивает пользователя место сохранения файла
Возвращает - Имя сохраняемого файла или ""
AskForSaveLocation2()()
Спрашивает пользователя место сохранения файла и расширение
Возвращает - Имя сохраняемого файла или ""
AskForTextLine(Prompt)
Запрашивает у пользователя ввод текста в строку с указанной строкой подсказки
Prompt - Предложение, которое объясняет, что должен ввести пользователь
Возвращает - Строку текста, введенную пользователем или ""
AskForYesNo(Msg)
Показывает пользователю диалоговое окно в котором нужно ответить "Да" или "Нет"
Msg – Вопрос пользователю
Возвращает - "Да" или "Нет"
AskForYesNoOrCancel(Msg)
Показывает пользователю диалоговое окно в котором нужно ответить "Да", "Нет" или "Отказ"
Msg - Вопрос пользователю
Возвращает - "Да", "Нет" или "Отказ"
ShowMessage(Msg)
Выводит на экран сообщение для пользователя в отдельном окне

Msg – Сообщение пользователю
Возвращает – Пустую строку ("")
ShowMessageAsError(Msg)
Выводит в отдельном окне на экран сообщение об ошибке
Msg - Сообщение пользователю об ошибке
Возвращает - Пустую строку ("")
ShowMessageAsInformation(Msg)
Выводит в отдельном окне на экран информационное сообщение
Msg - Информационное сообщение
Возвращает - Пустую строку ("")
ShowMessageAsWarning(Msg)
Выводит в отдельном окне на экран предупреждающее сообщение
Msg - Предупреждающее сообщение
Возвращает - Пустую строку ("")
Drawings
Этот класс добавляет некоторые функции для работы с растровыми изображениями и цветом
Example
An application that shows how the Drawings object works

Операции
CreateEmpyGraphics(Width, Height)
Создает пустой графический объект заданной ширины и высоты, на котором можно выполнять различные операции
Возвращает – Созданный графический объект
CreateGraphics(ImageSrc)
Создает из указанного растрового изображения графический объект, на котором можно выполнять различные операции
ImageSrc – Имя изображения из ImageList или путь на диске к файлу с ним
Возвращает - Созданный графический объект
CreateGraphicsFromControl(Ctr)
Создает графический объект из элемента управления или фигуры, на котором можно выполнять различные операции
Ctr – Имя изменяемого элемента управления или фигуры
Возвращает - Созданный графический объект
CreateGraphicsFromUI()
Создает графический объект из вашего объекта GraphicsWindow, на котором можно выполнять различные операции
Возвращает - Созданный графический объект
DrawClosedCurve(GraphicsObject,LineColor,Width,PointsArray)
Рисует замкнутую кривую на указанном графическом объекте
GraphicsObject - Имя графического объекта
LineColor - Цвет линии
Width – Толщина линии
PointsArray - Массив содержащий координаты X и Y каждой точки создаваемой замкнутой кривой
DrawCurve(GraphicsObject,LineColor,Width,PointsArray)
Рисует кривую на указанном графическом объекте
GraphicsObject - Имя графического объекта
LineColor – Цвет линии
Width - Толщина линии
PointsArray – Массив содержащий координаты X и Y каждой точки создаваемой кривой. (Пример: Points[0]["X"] = 4 : Points[0]["Y"] = 2 : Points[1]["X"] = ...)

DrawEllipse(GraphicsObject,LineColor,Width,x0,y0,EllWidth,EllHeight)
Рисует эллипс на указанном графическом объекте
GraphicsObject - Имя графического объекта
LineColor - Цвет линии
Width - Толщина линии
x0 - Координата X верхнего левого угла прямоугольника, в который вписывается эллипс
y0 - Координата Y верхнего левого угла прямоугольника, в который вписывается эллипс
EllWidth – Ширина эллипса
EllHeight – Высота эллипса
DrawLine(GraphicsObject,LineColor,Width,x0,y0,x1,y1)
Рисует линию на указанном графическом объекте
GraphicsObject - Имя графического объекта
LineColor - Цвет линии
Width - Толщина линии
x0- Координата X первой точки
y0 - Координата Y первой точки
x1 - Координата X второй точки
y1 - Координата Y второй точки
DrawRectangle(GraphicsObject,LineColor,Width,x0,y0,RectWidth,RectHeight)
Рисует прямоугольник на указанном графическом объекте
GraphicsObject - Имя графического объекта
LineColor - Цвет линии
Width - Толщина линии
x0 - Координата X верхнего левого угла прямоугольника
y0 - Координата Y верхнего левого угла прямоугольника
RectWidth – Ширина прямоугольника
RectHeight – Высота прямоугольника
FillClosedCurve(GraphicsObject,LineColor,PointsArray)
Создает закрашенную замкнутую кривую на указанном графическом объекте
GraphicsObject - Имя графического объекта
LineColor - Цвет линии
PointsArray - Массив содержащий координаты X и Y каждой точки создаваемой замкнутой кривой
FillEllipse(GraphicsObject,LineColor,x0,y0,EllWidth,EllHeight)
Создает закрашенный эллипс на указанном графическом объекте
GraphicsObject - Имя графического объекта
LineColor - Цвет линии
x0 - Координата X верхнего левого угла прямоугольника, в который вписывается эллипс
y0 - Координата Y верхнего левого угла прямоугольника, в который вписывается эллипс
EllWidth – Ширина эллипса
EllHeight – Высота эллипса
FillRectangle(GraphicsObject,LineColor,x0,y0,RectWidth,RectHeight)
Создает закрашенный прямоугольник на указанном графическом объекте
GraphicsObject – Имя графического объекта
LineColor - Цвет линии
x0 - Координата X верхнего левого угла прямоугольника
y0 - Координата Y верхнего левого угла прямоугольника
RectWidth- Ширина прямоугольника
RectHeight – Высота прямоугольника
GenerateImage(GraphicsObject)
Преобразование графического объекта в растровый объект ImageList с возможностью отображения на экране 
GraphicsObject – Имя графического объекта для конвертирования
Возвращает – Растровое изображение
GeneratePartialImage(GraphicsObject)
Преобразование части графического объекта в растровый объект ImageList с возможностью отображения на экране
GraphicsObject - Имя графического объекта для конвертирования
Возвращает - Растровое изображение
GetAlphaOfColor(Color)
Возвращает значение Alpha составляющей цвета
Color - Цвет
Возвращает - Число от 0 до 255
GetBlueOfColor(Color)
Возвращает значение Синей составляющей цвета
Color - Цвет
Возвращает – Число от 0 до 255
GetColorFromRGB(R,G,B)
Возвращает цвет в виде Красной, Зеленой и Синей составляющих
R - Красный (от 0 до 255)
G - Зеленый (от 0 до 255)
B - Синий (от 0 до 255)
Возвращает - Цвет
GetColorFromRGBA(R,G,B,AlphaOpacity)
Возвращает цвет в виде Красной, Зеленой, Синей и Alpha составляющих
R - Красный (от 0 до 255)
G - Зеленый (от 0 до 255)
B - Синий (от 0 до 255)
AlphaOpacity – Непрозрачность цвета число (от 0 до 255), значение 0 – полностью прозрачный и 255 полностью непрозрачный
Возвращает - Цвет
GetGreenOfColor(Color)
Возвращает значение Зеленой составляющей цвета
Color - Цвет
Возвращает - Число от 0 до 255
GetRandomColor()
Возвращает цвет сгенерированный случайным образом
Возвращает - Цвет
GetRedOfColor(Color)
Возвращает значение Красной составляющей цвета
Color - Цвет
Возвращает - Число от 0 до 255
Invert(Color)
Возвращает инвертированный цвет
Color – Инвертируемый цвет
Возвращает - Цвет
MakeLighterOrDarker(Color,Coeff)
Изменяет яркость цвета, умножая все его составляющие на заданный коэффициент
Color – Основной цвет
Coeff - Коэффициент. 1 – сохраняет тот же цвет, больше 1 делает цвет светлее, менее 1 делает цвет темнее
Возвращает - Цвет
ReleaseGraphics(GraphicsObject)
Удаляет графический объект из памяти, когда он вам больше не нужен
GraphicsObject - Имя удаляемого графического объекта из памяти
ReleaseImageFromImageList(ImageName)
Удаляет изображение, содержащееся как объект ImageList из памяти, когда оно вам больше не нужно
ImageName – Имя удаляемого изображения (в ImageList) из памяти
SaveGraphicsToFile(GraphicsObject,FileName)
Сохраняет выбранный графический объект в файл
GraphicsObject – Имя графического объекта, который необходимо сохранить в файл
FileName – Путь к создаваемому файлу для сохранения графического объекта. Он должен заканчиваться одним из следующих расширений: "PNG", "JPG", "JPEG", "BMP" или "GIF".
FTP
Операции
DownloadFile(serverFilePath,localFilePath,userName,password)
Загружает файл с FTP сервера
serverFilePath – Место на сервере (файл для копирования)
localFilePath - Место на компьютере для сохранения
username - FTP's имя пользователя
password - FTP's пароль
Возвращает - "Успех" если получилось, иначе сообщение об ошибке
UploadFile(serverFilePath,localFilePath,userName,password)
Загружает файл на FTP сервер
serverFilePath - Место на сервере для сохранения
localFilePath - Место на компьютере (файл для копирования)
username - FTP's имя пользователя
password - FTP's пароль
Возвращает - "Успех" если получилось, иначе сообщение об ошибке
Instances
This class provides support for Multiple Instances Applications. By having more than one instance, you can have more than one window opened at a time. Этот класс оказывает поддержку для MIA (Многочисленные Множественных Приложений Экземпляров. При наличии больше чем одного экземпляра у Вас может быть больше чем одно окно, открытое за один раз.
Example
Application that use the Instances object (Core).

Свойства
IsMainInstance
Return "Истина" if this instance is the main instance of the application "Ложь" otherwhie
Возвращает - "Истина"/"Ложь"
MainInstance
Return the ID of the main instance of the application, or -1 if this instance is the maininstance
Возвращает - The ID
Операции
Add(MainSub,ArgsArrayName)
Create a new instance of the application
MainSub - The sub you want that MainSub calls
ArgsArrayName - An array containing the arguments you want to pass to the instance
Возвращает - An ID that represents the instance
CallSub(Instance,SubName)
Call a sub in a specified instance
Instance - The instance in which the sub is called
SubName - The name of the sub to call
EvalCode(Instance,Code)
Evaluate code on another instance, using the SmallBasic.Eval(code) Sub
Instance - The instance in which the code is run
Code - The code to execute (please note the remarks about this functionnality in SmallBasic.Eval)
GetArrayItem(Instance,ArrayName,Index)
Return the value of an array's item in an instance
Instance - The instance in which the variable is read
ArrayName - The name of the array to read
Index - The index of the item to read
Возвращает - The value of the item
GetArrayLength(Instance,ArrayName)
Return the number of items of an array in an instance
Instance - The instance in which the variable is read
ArrayName - The name of the array to read
Возвращает - The number of items
GetVariable(Instance,VariableName)
Return the value of a variable in an instance
Instance - The instance in which the variable is read
VariableName - The name of the variable
Возвращает - The value of the variable
MainSub(DefaultSub)
If you want to make your application MIA-Compatible, this sub must be your main Sub Если Вы хотите сделать Ваше приложение MIA-Compatible, этот sub должен быть Вашим основным Sub
DefaultSub - The sub you want to call if this instance has no constraint
RaiseEvent(Instance,EventName)
Raise a custom SmallBasic's event in an instance
Instance - The instance in which the event is raised
EventName - The name of the event to raise
SetArrayItem(Instance,ArrayName,Index,Value)
Set the value of an array's item in an instance
Instance - The instance in which the variable is read
ArrayName - The name of the array to modify
Index - The index of the item to modify
Value - The value of the item
SetVariable(Instance,VariableName,Value)
Set the value of a variable in an instance
Instance- The instance in which the variable is read
VariableName - The name of the variable
Value- The value of the variable
Interop
This class provides functions that allow interoperability between Small Basic and the DotNet FrameWork
Example
Application that use the Interop object (Core).

Свойства
InteropObjectsAmount
Return the amount of stored Interop Objects
Операции
AddEventHandler(ObjH,EventName,DelegateH)
Add an event handler to a source
ObjH - The source
EventName - The name of the event
DelegateH - The delegate to add
Возвращает - "Истина"/"Ложь"
CallSharedSub(TypeName,SubName,ArgsArray)
This function allows the call a shared function of a native object
TypeName - The type from which to call the function
SubName - The name of the function to call
ArgsArray - The array used to send parameters, or ""
Возвращает - The result of the function, or Ничего if the call failled
CallSub(H,SubName,ArgsArray)
This function allows the call a function of a native object
H - A native object
SubName - The name of the function to call
ArgsArray - The array used to send parameters, or ""
Возвращает - The result of the function, or Ничего if the call failled
ConvertDelegate(DelH,DelegateTypeName)
Wrap a Small Baisc delegate (or any delegate taking no parameter) in another type of delegate
DelH - The Small Basic delegate to wrap
DelegateTypeName - The type of the new delegate
Возвращает - A native delegate
ConvertNativeArray(H,AsNative)
Create a Small Basic array from a native array you've got from the Interop module
H - The native array you want to copy
AsNative - "Истина" if you want to get native objects, "Ложь" if you want to get Small Basic objects (string, ...)
Возвращает - The converted array, or "" if the operation failled
ConvertSubToDelegate(SubName)
Return a delegate for the 'SubName' sub, as a native object
SubName - The name of the sub you want to wrap
CreateObject(TypeName,ArgsArray)
This function allows to create a native object from its name and some parameters to send to the constructor of the object
TypeName - The type of the object to create
ArgsArray - The array used to send parameters, or ""
Возвращает - The native object create, or Ничего if the constructor failled
GetDefault(ObjH,IndexH)
This function Возвращает, as a native object, ObjH(IndexH)
ObjH - The array or indexed object
IndexH - The index
Возвращает - The object at 'IndexH' position in 'ObjH'
GetPropertyValue(H,PropertyName,ArgsArray)
This function allows you to set a property on a native object
H - A native object
PropertyName - The name of the property
ArgsArray - The array used to send parameters, or ""
Возвращает - The value of the property (or Ничего if the function failled into the retreiving)
InvokeDelegate(H,ArgsArray)
Return, as a native object, the value returned by calling the specified delegate
H - The delegate
ArgsArray - The array containing the params to send, or ""
ReleaseAllObjects()
Delete all interop objects permantly of the memory
ReleaseObject(H)
Delete an object permantly of the memory
H - The handle of the object to delete
RemoveEventHandler(ObjH,EventName,DelegateH)
Remove an event handler to a source
ObjH - The source
EventName - The name of the event
DelegateH - The delegate to Remove
Возвращает - "Истина"/"Ложь"
SetPropertyValue(H,PropertyName,NewValueH,ArgsArray)
This function allows you to set a property on a native object
H - A native object
PropertyName - The name of the property
NewValueH - The new value of the property
ArgsArray - The array used to send parameters, or ""
Возвращает - Истина if it worked, Ложь if it failled
ToNativeArray(Array)
Return a native array from a Small Basic array
Array - A Small Basic array
Возвращает - An Object() array
ToNativeBoolean()()
Return a native boolean from another object
ToNativeDouble()()
Return a native double from another object
ToNativeInteger()()
Return a native string from another object
ToNativeString()()
Return a native string from another object
ToNumber(H)
Return the numerical value of a native object or a string
H - A native object obtained using the Interop module or a string to convert
Возвращает - A number (This function Возвращает 0 on error)
ToString(H)
Return the string value of a native object or a number
H - A native object obtained using the Interop module or a number to convert
Возвращает - A string (This function Возвращает "" on error)
ToTypedNativeArray(Array,TypeName)
Return a native array from a Small Basic array
Array - A Small Basic array
TypeName - The type of the array you want to create
Возвращает- An Object() array
Keyboard
This class provides support for the KeyBoard in Small Basic

Свойства
IsAltPressed
Indicate if the ALT touch is pressed
Возвращает - "Истина" или "Ложь"
IsControlPressed
Indicate if the CTRL touch is pressed
Возвращает - "Истина" или "Ложь"
IsShiftPressed
Indicate if the SHIFT touch is pressed Укажите, прессовано ли соприкосновение СДВИГА
Возвращает - "Истина" или "Ложь"
LastReceivedKey
Возвращает полученную последнюю клавишу из графического окна
Возвращает – Название клавиши
Settings
This class provides support for settings in your applications

Свойства
SettingFile()
Операции
ClearAll()
Deletes all property of the setting file
Get(PropertyName)
Return the value of the 'PropertyName' property in the setting file.
PropertyName - The property name
Возвращает - The value of the property, or ""
Set(PropertyName,StrValue)
Return the value of the 'PropertyName' property in the setting file.
PropertyName - The property name
StrValue - The value of the property, or "" to delete the property
SmallBasic
This class provides extensions of the Small Basic Language
Example
Application using the SmallBasic object (Eval) :

Операции
AsyncCall(SubName)
Call asynchronously the sub called 'SubName'
SubName - The sub
Возвращает - The ID of the created thread
AsyncIsRunning(TID)
Return "Истина" if the thread is currently running
TID - The ID of a thread
Возвращает - "Истина"/"Ложь"
AsyncStop(TID)
Stop the execution of all opened threads. For example, you can call it before the application closes.
TID - The ID of a thread
AsyncStopAll()
Stop the execution of the specified thread
ATan(Tan)
Дополнение к Math Object, которое позволяет вычислять арктангенс числа
Tan – Тангенс
Возвращает - The angle, in radians, who have Tan as tangent Угол, в радианах, у кого есть Дубильная кора как тангенс
ATan2(Dy,Dx)
Дополнение к Math Object, которое позволяет вычислять арктангенс дроби
Dy – Числитель The numerator of the tangent
Dx – Знаменатель The denominator of the tangent
Возвращает- The angle, in radians, who have Tan as tangent
Call(SubName)
Call the sub that have the specified name
SubName - The name of the sub
Возвращает- The return value of the sub (supposed to be empty)
CallAndReturn(SubName)
Call the sub that have the specified name and return the value at top of the 'ReturnValue' stack
SubName- The name of the sub
Возвращает- The value at top of the 'ReturnValue' stack, or Ничего
CreateEvent(EventName)
Create a new event that your application can raise
EventName - The event
Eval(SmallBasicCode)
Evaluate the 'Code' string
SmallBasicCode - The SmallBasic code to execute
Возвращает - "Истина"/"Ложь"
GetAllSubs()
Return, separated by CrLf[13,10], the name of all subs declared by this program
Возвращает - An array containing all sub names
GetAllVariables()
Return, separated by CrLf[13,10], the name of all variables declared by this program
Возвращает - An array containing all variable names
IsNumber(Variable)
Проверяет тип переменной - "Истина" если числовая, иначе "Ложь"
Variable- Переменная для проверки
Возвращает - "Истина" или "Ложь"
MathEval(LineOfCode)
Evaluate a statement whitout any call to a function. This function take less time than SmallBasic.Eval
LineOfCode - The line of code to evaluate
Возвращает- The value of the statment
RaiseEvent(EventName)
Raise the specified event
EventName - The event
RegisterSubToEvent(EventName,SubName)
Register a sub to an event
EventName - The event
SubName - The sub
SetInterval(SubName,Time,MaxIteration)
Create an asynchrounous thread that will call 'SubName' each 'Time' miliseconds
SubName - The name of the sub
Time- The time between each call
MaxIteration - The maximum number of call, or -1
Возвращает- A thread's ID
SetTimeout(SubName,Time)
Create an asynchrounous thread that will call 'SubName' after 'Time' miliseconds
SubName - The name of the sub
Time - The time to wait before calling the sub
Возвращает - A thread's ID
TextWindow_ReadKey()
Возвращает the key that's currently pressed in the text window, or ""
Возвращает - A key
UnRegisterSubToEvent(EventName,SubName)
Unregister a sub to an event
EventName - The event
SubName- The sub
Xml
This class provides support for XML documents
Example
Here's an exemple how to use this object.
Code
'OBJECTIVE: Show the title of a well-formed XHTML page
'Load an XML document
XmlDoc = Xml.LoadXMLFile("MyPage.xhtml")
'Find the TITLE element

TitleElement = Xml.GetNode(XmlDoc, "//head/title")

'Show its text content

TextWindow.WriteLine(Xml.GetInnerText(TitleElement))

Операции
CloseDocument(DocH)
Close a document and free the memory used by this document
DocH - The document to delete from memory
DeleteNode(Node)
Delete a node from the document
Node - The node to delete
GetAttribute(NodeName,AttributeName)
Try to retreive the value of a node's attribute
NodeName - The node
AttributeName - The attribute's name
Возвращает - The value of the attribute
GetInnerText(NodeName)
Return the specified property of the node
NodeName - The node from which we look for the property
Возвращает - The value of the property
GetInnerXML(NodeName)
Return the specified property of the node
NodeName - The node from which we look for the property
Возвращает - The value of the property
GetNode(DocumentOrNode,XPath)
Return the first node that match the XPath query, as a native object
DocumentOrNode - The document or node from which the search starts
XPath - The XPath query to a node
Возвращает - The matching node, as a native object
GetNodeName(NodeName)
Return the specified property of the node
NodeName - The node from which we look for the property
Возвращает - The value of the property
GetNodes(DocumentOrNode,XPath)
Save all the elements matching the XPath query in an array, as native objects
DocumentOrNode - The document or node from which the search starts
XPath - The XPath query to the nodes
Возвращает - The array containing all matching elements
GetNodeValue(NodeName)
Return the specified property of the node
NodeName - The node from which we look for the property
Возвращает - The value of the property
GetOuterXML(NodeName)
Return the specified property of the node
NodeName - The node from which we look for the property
Возвращает - The value of the property
InsertCopyOfNode(NewParentNode,NodeToCopy,Position)
Append a new child to an existing node
NewParentNode - The new parent node
NodeToCopy - The node to add in the new parent node
Position - -1 or the position of the new child in the parent
LoadXMLFile(FileName)
Create an XML document from a file
FileName - The location of your XML file
Возвращает- An XML document, as native object
LoadXMLString(XML)
Create an XML document from a XML string
XML - A string containing an XML document
Возвращает - An XML document, as a native object
SaveDocument(DocH,FileName)
Save an XML document into a file
DocH - The document, as a native object
FileName - The file where to save the document
Возвращает - "Истина"/"Ложь"
SetAttribute(NodeName,AttributeName,AttributeValue)
Try to set the value of a node's attribute
NodeName - The node
AttributeName - The attribute's name
AttributeValue- The new value
SetInnerText(NodeName,Value)
Set the specified property of the node
NodeName - The node from which we look for the property
Value - The value of the property
SetInnerXML(NodeName,Value)
Set the specified property of the node
NodeName - The node from which we look for the property
Value - The value of the property
SetNodeValue(NodeName,Value)
Set the specified property of the node
NodeName- The node from which we look for the property
Value- The value of the property
